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 SOBOTA 22.10.2022 
link 

NIEDZIELA 23.10.2022 
link 

08.00-8.45 Podstawy projektowania graficznego Podstawy projektowania graficznego 

08.55-9.35 Podstawy projektowania graficznego Podstawy projektowania graficznego 

09.40-10.25 Podstawy projektowania graficznego Podstawy projektowania graficznego 

10.30-11.15 Multimedialne aspekty pracy twórczej Podstawy projektowania graficznego 

11.20-12.05 Multimedialne aspekty pracy twórczej Historia grafiki 

12.10-12.55 Wybrane zagadnienia z estetyki Historia grafiki 

13.00-13.45 Wybrane zagadnienia z estetyki Multimedialne aspekty pracy twórczej 

13.50-14.35 Wybrane zagadnienia z estetyki Multimedialne aspekty pracy twórczej 

14.40-15.25   

15.30-16.15   

16.20-17.05   

17.10-17.55   

18.00-18.45   

18.50-19.35   

 


